


01 الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــــة

تقضي  ترفيه  الرقمية مجرد وسيلة  الألعاب  تعد  لم 
على وقت الأجيال، بل تحوّلت إلى أدوات تعليمية 
لغوية  بيئة  في  وتدمجهم  المتعلمين  تجذب  ذكية، 
بثقل  يشعروا  أن  دون  والتراكيب،  بالمفردات  غنية 

القواعد أو جفاف الكتب.

التكنولوجيا،  إيقاع  فيه  يتسارع  عالم  في 
التعليم  يلتقي  أن  الضروري  من  أصبح 
جديد:  ثوب  في  اللغة  م  تُقد® وأن  بالترفيه، 

ممتع، تفاعلي، وجاذب.

الألعـاب اللغويـة
الرقمية ودروهـا
فــي تعلّـم اللغــة

01
مقدمـــــــــة



مـن التعليـم الورقـي
إلــى التعلّـم الذكـــي: 
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02 الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــــة
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اللغويـــــــــــة

كثر تقبّـــلاً فقــد نشأ في بيئة مشبعـــة بالتكنولوجيـــا، ما جعلــه أ

واستخدامًــــا للأدوات الرقميــة، على خلاف الأجيال السابقــــة

التي قد تنظر إلى التكنولوجيا نظرة تقليدية أو متوجسة. 

وبـــــذلك أصبحـــــت الوسائـــــط الرقميــــة جـــــزءًا لا يتجــــزأ مـــن

ممارساتـــــه اليوميـــــة، ســــــــواء فـــي الترفيـــــه أو التعلــــم.

ويُعدّ الجيل الرقمي الحالــــــي مختلفًا

في بنيته المعرفية وسلوكياته التعليمية 

يًا بفعل التطورات التعليمي في أي وقت ومن أي مكان، مما عزز الفهم، والتفاعلبيئات تعلم تفاعلية ومرنة تتيح للمتعلمين الوصول إلى المحتوىالحواسيب، الأجهزة الذكية، والبرمجيات التعليمية في توفيرفقد أسهمت الأدوات التقنية الحديثة، مثل الإنترنت،الرقمي أحد المرتكزات الرئيسة في العملية التعليمية المعاصرة.المتسارعة في مجالات التكنولوجيا والاتصالات، وأصبح التعليمشهد التعليم في العقود الأخيرة تحوّلاً جوهر
وتنوع مصادر المعرفة.
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اللغويـــــــــــة

للألعاب  والجاذب  التفاعلي  الطابع  تستثمر  إذ 
الأساسية:  اللغوية  المهارات  لتطوير  الرقمية 
أنها  كما  والكتابة.  القراءة،  التحدث،  الاستماع، 
في  والتفاعل  للتدرب  فرصًا  للمتعلمين  تتيح 
وتزيد  التعلم،  دافعية  من  تعزز  مشوقة  بيئات 
عبر  والفهم  التذكر  على  الطالب  قدرة  من 

التجريب والمشاركة النشطة.

وفـي هذا السياق، تبــرز الألعاب
اللغوية الرقمية بوصفها وسيلة

يز تعلم اللغات،  مبتكرة لتعز

فعّالة  تعليمية  استراتيجيات  إلى  تحولت  بل 
تسهم في تنمية التفكير الناقد، وحل المشكلات، 
واقعية  اللغة في سياقات  وتعلّم  القرار،  واتخاذ 
خيارًا  يجعلها  مما  والتعلم،  المتعة  بين  تجمع 

تربويًا ملائمًا لاحتياجات الجيل الرقمي.

وبالتالــــي، لـــم تعــد الألعــــاب
الرقميّة مجرد أدوات للترفيه



05 الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــــة

ما هـــــــــــي الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــة الرقميـــــة؟

حيـــن تصبــــح
اللغــــة لعبــــة: 
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أنشطة رقمية تعليمية مصممة لتعزيز المهارات اللغوية لدى المتعلمين، 
الحاسوب،  تطبيقات  تشمل  افتراضية،  تفاعلية  بيئات  خلال  من 
الإنترنت، ألعاب الفيديو، والهواتف الذكية، بحيث تهدف إلى تحقيق 

أهداف تعليمية محددة ضمن خطط مدروسة. 

وتُعر�ف الألعاب اللغوية الرقمية بأنها:

حظيت الألعاب اللغوية باهتمام متزايد من الباحثين والمربين، لما لها 
من أثر فعّال في تطوير المهارات اللغوية وتحفيز المتعلمين. ويعود هذا 
الاهتمام إلى قدرتها على تحويل الموقف التعليمي إلى تجربة نشطة 
وجذابة، يتفاعل فيها الطالب مع اللغة ضمن إطار ترفيهي منضبط، 
مما يساعد على كسر الجمود الصفي وتعزيز الفاعلية التعليمية، ولهذا 
النماذج  من  كثير  في  مُعتمدَة  تربوية  استراتيجية  الألعاب  أصبحت 

التعليمية الحديثة، شريطة أن تكون موجهة ومخططًا لها بدقة.
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لتحفيز  والمتعة  بالإثارة  اللعبة  تتسم  أن  والتشويق: يجب  الجاذبية 
المتعلم على التفاعل والاستمرار.

01

03

05
04

ومراحلها،  اللعبة،  المعلم هدف  يحدد  أن  يجب  المسبق:  التخطيط 
وآلية تنفيذها، والزمن المناسب لها.

أعمار  مع  اللعبة  تتناسب  أن  ينبغي  المتعلمين:  لمستوى  الملاءمة 
الطلاب، وميولهم، ومستوياتهم اللغوية.

الجانبين  اللعبة بين  الترفيه والتعليم: لا بد أن تجمع  التوازن بين 
المعرفي والترفيهي، بحيث لا تطغى المتعة على الهدف التربوي. 

يمكن تحديد الشروط الأساسيـــــــــــــــة

 التـي ينبغي أن تتوافــر فـــــــي الألعاب 

اللغوية التعليميـــــة:

الارتباط بالأهداف التعليمية: لا بد أن تخدم اللعبة الأهداف اللغوية 
02والتربوية المراد تحقيقها، وتعزز استخدام اللغة في سياقها الطبيعي.

وانطلاقًا من هذا التعريف 
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لمـــــــــــاذا يحـــــــــــــــب
المتعلمـون التعلّم
عبـــر الألعــــــــــــاب؟

04

(فوائد ومميزات)
تتميز الألعاب اللغوية الرقمية بعدد من الخصائص
التربوية التي تجعلها وسيلة تعليمية فعّالة، تتكامل

فيها المتعة مع الهدف التعليمي.
ومن أبرز هذه المميزات:
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تعــدå الألعـــاب الرقميـــة أداة مثلــــى 
لتطبيـــق التعليــم السياقــي، الــذي 
يربـــــط المعرفــــة بالمواقــــف الواقعيــة 
ويعــــزز الفهـــــم العميـــق للمفاهيــم 

مـن خلال التجربة والتفاعل.
ومــــــــن خــــــلال المحاكـــــاة والواقــــــع 
الافتراضـــــي، يتمكـــن المتعلــــم مــــن 
استخدام اللغــة في سياقات تحاكي 
يـــــــد مــــن  الحيـــاة اليوميــــة، ممـــا يز
فرص تطبيق اللغة بصورة عملية. 

04.التحفيز والمتعة:03.التعليم السياقي
تعتمــد هــذه الألعــــاب علــى عناصــر 
التشويــــــق والمنافســــــــة، ممــا ينمّــــي 

الدافعية الداخلية للمتعلمين. 
وتوفّــر مكافــآت واضحة تساعدهـم 
على تتبّع تقدّمهم، وتشجعهم على 
مواصلــة التعلــم. كمــــا تُساهــم فــي 
الحــدّ مــن القلــق المرتبط باستخــدام 
اللغــة، ممــا يُعزّز الثقــة الذاتيــة لــدى 
المتعلّــم، ويزيد مــن انخراطــه الفعّال 

في الموقف التعليمي. 

تتيــــح الألعــاب بيئــــة تعليمية ديناميكيــة تدمــج بين المهارات اللغويــــة المختلفــــة 
والتحفيز، والتفاعــل. كما تشجع على استخدام اللغة في مواقف طبيعية، مـن 
خلال التفاعــــل مــع الشخصيــات أو المتعلمين الآخريــن، ممــا يعزز الاستخــدام 
النشط للغة، كما تسهم التغذية الراجعة الفورية، والتعاون داخل المجموعــات 

في تحسين الأداء وتحقيق الأهداف اللغوية. 

05.المشاركة التفاعلية:

تُمكنّ الألعاب الرقمية المتعلمين 
من التفاعل في بيئات لغوية 

اجتماعية، سواء داخل الصف أو 
عبر الإنترنت. وتساعد فـــي بناء 
مجتمع لغوي نشط من خلال 

أنشطة جماعية تدعم التعاون أو 
التنافس البنّاء، وتفتح المجال 

للتواصـــل مـــع متحدثين أصلييـــن 
ممـــــــــا يعـــــزز المهــــــارات التواصلـــيـــة 

والفهم الثقافي. 

02.تنوع أساليب التعلم:01.التفاعل الاجتماعي:
تراعــــي الألعــــــاب أنمــــــاط التعلــــم 
المختلفة  (البصريـــــــة، السمعيــــــــة 
الحركيــــــة)، وتقــــدم محتوى مرنًــــا 
قابــــــــــــــلاً للتخصيــــــــص بحســــــب 
مستــــــوى المتعلم. كمــــــا تسمــــــــــح 
يجـــي في الصعوبـة  بالانتقــــال التدر
وتمنــــح المتعلميــــن فرصــة التعلــم 
الذاتــي وفقًــا لسرعتهــــم الخاصــة 
ممــــا يعــــزز الاستقلاليــــة والكفــاءة 

اللغويــــــــــة.

الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــــة
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05
كيــــــف تُصمّـــــم لعبـــــة
لغوية تعليمية فعالة؟

إنتاج  في  أساسية  ركيزة  التصميمية  بالمعايير  الالتزام  يُعدّ 
الألعاب التعليمية الرقمية، خاصة في سياق تعليم اللغة، 
الأهداف  بين  توافقًا  التعليمية  العملية  تتطلب  حيث 

التربوية والتقنيات الرقمية.

والفئة  المستهدفة،  المهارة  لنوع  تبعًا  المعايير  هذه  وتتنوع 
التي  المعايير  أبرز  يلي  وفيما  التعليمي.  والسياق  العمرية، 

ينبغي مراعاتها عند تصميم الألعاب اللغوية: 

(معايير التصميم)
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ينبغي أن تسُتخدم في اللعبة لغة سليمة نحويًا ودلاليًا، وأن 

تكون المفردات والتعابير مناسبة للسياق الثقافي للمتعلمين، 

مما يسهم في بناء تفاعل إيجابي مع المحتوى.

الملاءمة اللغوية والثقافية: 02

كثر تعقيدًا، بما يتناسب مع قدرات من المهم أن تبدأ اللعبة من مستويات بسيطة ثم تنتقل  يجيًا إلى مستويات أ اللعب مفهومة وغير معقدة.المتعلم. كما يجب أن تكون التعليمات واضحة، وقواعد تدر

التدرج في الصعوبة ووضوح التعليمات: 03

الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــــة

يز  م اللعبة لتحقيق أهداف لغوية محددة، كتعز وأن تتماشى هذه الأهداف مع المنهاج الدراسي المعتمد.المفردات، أو فهم القواعد، أو تطوير مهارات القراءة والكتابة، يجب أن تُصم®

تحقيق الأهداف التعليمية: 01
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يجب أن تشجع اللعبة على التفاعل بين اللاعبين، أو بين 

اللاعب والبيئة التعليمية الرقمية، من خلال عناصر مثل 

التحديات، المنافسة، والتعاون الجماعي، مما يزيد من دافعية 

المتعلم ومشاركته النشطة.

يز التفاعل والمشاركة: تعز 05

رقمية، مما يعزز التعلم الذاتي والتقويم البنّاء.على التقدم، سواء من خلال إشعارات، أو نقاط، أو مكافآت إذ تساعد المتعلم على تصحيح الأخطاء فورًا، وتقدم مؤشرات تُعدّ التغذية الراجعة من أبرز عوامل نجاح اللعبة التعليمية، 

ية: التغذية الراجعة الفور 06

الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــــة

التفاعل التقني، دون الحاجة إلى مهارات رقمية متقدمة.وسهلة الاستخدام، مع مراعاة قابلية الوصول وسلاسة ينبغي أن تكون واجهة اللعبة مصممة بطريقة بسيطة 

سهولة الاستخدام: 04
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المفرداتتمييز الأصوات

القواعد

الاستماع

الكتابةالقراءةالمحادثة

06

في  وتتنوع  الرقمية  اللغوية  الألعاب  أشكال  تتعدد 
بنيتها ووظائفها التربوية، ويمكن تصنيفها وفق عدة 
معايير، أبرزها: المهارات اللغوية المستهدفة والعناصر 
كثر  أ من  التصنيف  هذا  ويُعد  المتضمنة.  اللغوية 
حيث  اللغات،  تعليم  مجال  في  شيوعًا  التصنيفات 
يسمح بربط كل نوع من الألعاب بالمهارة أو العنصر 

الذي يسعى إلى تنميته أو دعمه.

الرقمية  الألعاب  تصنيف  يمكن  ذلك،  على  وبناء 
العناصر  مع  تتوافق  رئيسة  فئات  إلى  التعليمية 

والمهارات اللغوية الأساسية، وهي:

تصنيـــــــف الألعـــــــاب حســــــــــــــب
اللغويـــــــــــــــــــــــــــــــــة المهـــــــــــــــــــــارات 



يُعدّ تمييز الأصوات الخطوة الأولى في بناء الكفاءة اللغوية لدى 
باقي  عليه  تُبنى  الذي  الأساس  المهارة  هذه  تمثل  إذ  المتعلم، 
وتشير  وكتابة.  ونطق  وقراءة،  استماع،  من  اللغة  مهارات 
الدراسات التربوية إلى أن ضعف التمييز الصوتي يرتبط ارتباطًا 
مباشرًا بصعوبات التعلم القرائي والنطقي، لا سيما في المراحل 

المبكرة من التعليم.
لتطوير  للمتعلمين  تفاعلية  فرصة  الرقمية  الألعاب  وتتيح 
على  قدرتهم  يز  وتعز المختلفة،  للأصوات  السمعي  إدراكهم 
تحفّز  أنشطة  عبر  الصوتية،  وأشكالها  الحروف  على  التعرف 

التعلّم الذاتي وتكسر الجمود التقليدي في تعليم الحروف.

بحسب  الأصوات  بتمييز  الخاصة  التعليمية  الألعاب  تتنوع 
التعرف  القدرة على  الصوت،  تقديم  النشاط وطريقة  طبيعة 
الحركات  بين  التمييز  مثل  وتمييزها،  المختلفة  الأصوات  على 

القصيرة والطويلة، والتشديد، والتنوين، ومن أبرز أنواعها:

01

أهمية ألعاب الأصوات في تعلم اللغة

أنواع ألعاب تمييز الأصوات
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الألعاب اللغوية الرقمية
لتنميـــــــــــــة الأصـــــــــــــوات 
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المنصةمثالالمهارةنوع اللعبة

مطابقــــــــة
الصــــــــوت
بالصــــــورة

التعرف علــــى
الصـــــــــــــــــــوت
وتمييزه فـــــــي
كلمات وصور

يسمــع الطفل
صوتًا ويطابقه
بالصــــــــــــــــــــورة

wordwall.net

تمييـــــــــــــــز
الصـــــــوت
الأول فــي
الكلمــــــــــة

تمييــــــــــــــــــــــــــــز
صـــــــــــــــــــــــــوت
الحـــــــــــــــــــــــرف

الاستماع إلـى
كلمة وتحديـد
مـــا إذا كانـــــت
تبـــــدأ بحـــــرف
(البـــــاء) مثـــــلاً
مـــــع تغذيـــــــــة
يـــة راجعــة فور

wordwall.net 

تمييــــــــــــــــز
الأصــــوات
المتقاربـــــــــة

إدراك الفــروق
الدقيقة بيــــــن
الأصـــــــــــــــــوات
المتقاربــــــة فـــي
النطـــــــــــــــــــــــــق

التمييــــــز بيـــن
التــــاء والطـــاء
أو السيــــــــــــــن
والصــــــــــــــــــــاد

twinkl.com

تطبيق أبجد
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الألعاب اللغوية الرقمية
لتنميـــــــــــــة المـفــــــــــــــردات

تنمية  أن   (٢٠٢٢ (شعبان،  التربوية  الدراسات  كدّت  أ وقد 

المفردات تمثل أساسًا حيويًا في بناء الكفاءة اللغوية، وتسُهم 

والقراءة  الاستماع  مثل   – اللغوية  المهارات  باقي  تطور  في 

مستوى  على  دقيقًا  مؤشراً  تعَُدّ  كما   – والكتابة  والتحدث 

التربوية  المعايير  من  العديد  وتشير  اللغة.  تعلم  في  التقدم 

بل  الكم،  على  يقتصر  لا  المفردات  تعليم  أن  إلى  الدولية 

يتعداه إلى النوع والسياق والاستخدام الوظيفي، مما يحُتمّ 

الواقع  تحاكي  أصيلة  تعليمية  بيئات  في  المفردات  إدماج 

اللغوي، وتنُمّي المهارات الإدراكية والتعبيرية لدى المتعلم .

اللغات  تعليم  في  أساسيًا  محورًا  اللغوية  المفردات  تُعدّ 
بمختلف مستوياتها ومراحلها، لكونها الأداة الجوهرية التي 
الوظائف  وتأدية  واستيعابه،  المعنى  بناء  للمتعلم  تتيح 
وتُشكّل  الدلالة،  تحمل  فالكلمات  المختلفة.  التواصلية 
القوالب التي تُبنى بها الجمل والمعاني. وكلما ازداد المخزون 
اللغوي للمتعلم، ازدادت قدرته على أداء المهام التواصلية 
شعوره  على  إيجابًا  ينعكس  ما  ودقّة،  بسلاسة  والتعبيرية 
بالثقة والطلاقة عند استخدام اللغة في السياقات المختلفة.
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وذلك ضمن بيئة تعليمية ممتعة ومحفّزة، تُوظّف عناصر 
الحصيلة  تحسين  في  يُسهم  بما  والسياق،  المعنى،  التكرار، 

اللغوية وتثبيت المفردات في الذاكرة طويلة المدى.

كتساب يز ا تعز
الكلمـــــــــــــــــــات
الجديــــــــــــــــــدة

مراجعـــــــــــــة
لمفـــــــــــــردات
السابقـــــــــــة

توظيف المفردات
فــــــــي سياقـــــــات
لغوية مختلفــــــــة

وفـــي سياق تعليــــم المفـردات
تُعـــدّ الألعـــــاب أداة تعليميــــة
ذات فاعليـــــــــــــة ملحوظـــــــــــة

حيث تسهم في ربط الكلمة بهدف واضح ونشاط تواصلي 
ممتع، دون أن يشعر الطالب بأنه بصدد حفظ مباشر. كما 
تعمل على إشراك حواس المتعلم كافة، وتوجيه انتباهه إلى 
ومن خلال  وواقعية.  طبيعية  سياقات  اللغة في  استخدام 
أهدافه  تحقيق  المعلم  يستطيع  المنظمة،  اللغوية  الأنشطة 
التعليمية بطريقة غير تقليدية، تجمع بين الوظيفة التربوية 
والطابع الترفيهي. (ناصيف، ص١٣)  وبناء عليه تُعدّ ألعاب 

المفردات أنشطة رقمية تفاعلية تهدف إلى:



المنصةآلية العملالمهارةنوع اللعبة
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ألعــــــاب
المطابقة

الفهـــــــم
المعجمي

مطابقة الكلمة
بمعنـــــــــاهـــــــــــــا
أو بالصـــــــــــــورة
أو بالترجمـــــــــــة

ألعـــــــاب
التكميل

استخــــدام
الكلمة فـي
السيــــــــــاق

اختيار الكلمـــة
الصحيحة من
بيـــــن خيــــارات
متعـــــــــــــــــــــددة

ألعـــــاب
الترتيب

التهجئــــــــة
التشكيـــــل
البصـــــــــري
للكلمــــــات

ترتيب الحروف
لتكوين الكلمـة
الصحيحـــــــــــــــة

الألعـــــــاب
التنافسية
الجماعية

الاسترجــــــــاع
السريع تعزيز
الحفـــــــــــــــــــظ

منافســــة بيــــن
المتعلمين حــول
معرفة المفردات
بسرعــــــــــــــــــــــات
مختلفــــــــــــــــــــــة

ألعــــــــــاب
التوصيل

التوســـــــع
الدلالــــــــي 
العلاقـــات
المعجميــــة

توصيــــل كــل
كلمة بكلمتها
المترادفــــــــة أو
المضـــــــــــــــــــادة

Wordwall

Wordwall

quizlet.com

Kahoot
Quizizz-Quizlet

wordwall
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تفسيـــــــــــــــــــــــــر
النصــــــــــــــوص
وتأويل المعانـي

بنـاء الجمل
الصحيحـــــة
يًــــــــــــــــــــا نحو

التعبيــــــر شفويًـــــا
وكتابـــــةً بأسلوب
 من الأخطاء

ٍ
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وفهمها  اللغة  تعلم  في  الجوهرية  الركائز  من  اللغة  قواعد  تُعدّ 
واستعمالها، إذ تمكنّ المتعلّم من:
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الألعاب اللغوية الرقمية
لتنميـــــــــــــة القواعــــــــــــــــد

 ربط القاعدة النحوية بالمواقف اللغوية الحقيقية.

استخدام ألعاب تفاعلية رقمية لتحفيز التطبيق النشط للقاعدة.

ية تساعد في تصحيح الأخطاء وتثبيت المفاهيم.  توفير تغذية راجعة فور

 تنمية دافعية المتعلم من خلال التحديات التفاعلية والمنافسة.

 أ

 ب

 ج
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ألعــــــــــــاب
التصنيف

تمييز أنواع
الكلمـــــــــــة

تصنيــف حســــــب
القاعـــــــــدة، مثــــل:
(اسم،فعل،حرف)

ألعـــــــــــاب
التوصيـل

تمييــــــــــــــــــــــــز
الوظائـــــــــــف
الإعرابيــــــــــــــة

توصيـــــــل الكلمـــة
بوظيفتهــــــــــــــــــــــــــــا
(مبتــــــــــــــدأ، خبــــــر
فاعـــــــل، مفعــول)
أو تحديد موقعهــا
فـــــــــــي الجملــــــــــة

الاختيــــــار
مــــــــــــــــــــن
متعـــــــــدد

الفهـــــــــــــــــم
التطبيقــــــي
للقواعـــــــــــد

إكمـــــــــال جمـــل
بكلمات مناسبة
إعرابيًــــــــا وفقًــــــا
للسيـــــــــــــــــــــــــاق

أجــــــــــــــب
بصــــــــــــــح
أو خطـــــــأ

التطبيــــق فــي
السيـــــــــــــــــــــاق
التواصلــــــــــــــي

تمييــــز الجملـــــــة
الصحيحــــــــــــــــــــة
نحويًـــــــــــــــــا مــــن
الخاطئـــــــــــــــــــــــــة

ترتيـــــــــــب
الجمــــــــل
الكلمـــات

تكويــــــــــــــــــن
الجمــــــــــــــــل
الصحيحـــــة

ترتيب الكلمـات
لتكوين جملـــــة
صحيحة نحويًـا

Wordwall
Quizizz

wordwall

wordwall

wordwall

Wordwall
Quizizz

wordwall

Quizizz
Kahoot

wordwall

Quizizz
Kahoot

https://wayground.com/admin/quiz/5ef43d06ed13a5001bd2be3e/algmla-alasmya-oalgmla-alfaalya
https://wordwall.net/ar/resource/72822224/%d8%a7%d9%84%d9%84%d8%ba%d8%a9-%d8%a7%d9%84%d8%b9%d8%b1%d8%a8%d9%8a%d8%a9/%d8%a7%d9%84%d8%a7%d8%b9%d8%b1%d8%a7%d8%a8
https://wayground.com/admin/quiz/60b6d235342f12001bb68df7/arabic-sva
https://wordwall.net/ar/resource/36048933/%D8%A5%D8%B9%D8%B1%D8%A7%D8%A8-%D8%A5%D9%84%D8%A7-%D9%88%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B3%D9%85-%D8%A7%D9%84%D9%88%D8%A7%D9%82%D8%B9-%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%87%D8%A7
https://wordwall.net/ar/resource/6334061/%D8%AA%D8%B1%D8%AA%D9%8A%D8%A8-%D9%83%D9%84%D9%85%D8%A7%D8%AA-%D9%84%D8%AA%D9%83%D9%88%D9%8A%D9%86-%D8%AC%D9%85%D9%84%D8%A9
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الألعاب اللغوية الرقمية
لتنميـــــــــــــة الاستمـــــــــــاع

"السمـــع أبــو الملكـــات اللسانيــــة"

اللغة  تعليم  في  الأساسية  الركائز  من  الاستماع  مهارة  تُعدّ 
من  يتلقى  الذي  والطبيعي  الأول  المدخل  تُشكلّ  إذ  واكتسابها، 
ودلالاتها  وتراكيبها  أصواتها  على  ويتعرفّ  اللغة،  المتعلم  خلاله 
مجال  في  الباحثين  من  عدد  كد  أ وقد  المختلفة.  سياقاتها  ضمن 
تعليم اللغة أن الإنسان لا يمكنه التحدث ما لم يمر بخبرة سمعية، 
السليم  اللغة، فالنطق  الطبيعي لاكتساب  المدخل  السمع  يُعدّ  إذ 
يرتكز أساسًا على الإدراك السمعي، الأمر الذي يجعل من الاستماع 
والكتابة  كالقراءة  الأخرى  اللغوية  المهارات  لبقية  تمهيدية  مهارة 
والمحادثة.  ومن أهم ما يحسب لابن خلدون التفاته إلى أن وسيلة 

اكتساب الملكة اللسانية هي السمع وهو ما يفهم من قوله:

والتحليل  والإدراك  الانتباه  تتطلب  مركبّة  عملية  الاستماع  ويُعدّ 
نشاط  بل  سلبي،  استقبال  مجردّ  ليس  وهو  والنقد،  والتفسير 
هدف  لتحقيق  المحتوى  مع  مقصودًا  تفاعلاً  يتطلب   

ٍ
واع عقلي 

إلى  الوظيفي  الهدف  بحسب  الاستماع  مهارات  وتنقسم  معين. 
عدد من الجوانب، من أبرزها: 



في  خاصة   – المتعلمين  من  العديد  فإن  المهارات،  هذه  أهمية  ورغم 
نشاطات  أداء  في  صعوبات  يواجهون   – الأولى  الدراسية  المراحل 
الاستماع، وقد يشعرون بالملل من الممارسات التقليدية التي تفتقر إلى 
تعليمية  كوسيلة  اللغوية  الرقمية  الألعاب  جاءت  هنا  من  التشويق. 
بديلة تُضفي عنصر المتعة والتحدي، وتُعزز من دافعية المتعلم وتُتيح بيئة 
خالية من التوتر، مما يُسهم في تنمية مهارات الاستماع بشكل تفاعلي 

وفعّال.
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على  المتعلم  قدرة  في  ويتمثل  والفرعية:  الرئيسة  الأفكار  فهم 
النقاط  بين  والتمييز  المسموع،  النص  من  العامة  الفكرة  استخلاص 

الأساسية والتفصيلات الداعمة.

الاستنتــــــــاج والتنبـــــــــــــــؤ: وتعـــني القدرة علــى إدراك المعاني الضمنيـــة
واستنتاج ما لم يُذكر صراحة، إضافـــة إلـــى التنبؤ بمــا قد يحدث لاحقًــا

استنادًا إلى السياق.

الربط بين المعلومات: وتتمثل في القدرة على دمج المعلومات الجديدة 
مع المعارف السابقة أو ربطها بالتجارب الشخصية.

النص  بنية  تحليل  على  المتعلم  قدرة  وهي  والتقويم:  التحليل 
المسموع وتقييم محتواه من حيث الأفكار والأسلوب والهدف.

مع  التفاعل  على  المتعلم  قدرة  بها  ويُقصد  المناسبة:  الاستجابة 
المسموع من خلال الإجابة، أو إبداء الرأي، أو اتخاذ موقف حواري
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madinaharabic

المنصةآلية العملالمهارةنوع اللعبة

لعبـــــــــــــــــــــة
الاختيـــــــــــار
من متعدد

فهـــــــــــــــــــــــم
المسمــــــــــوع

يستمع المتعلم إلـى
مقطـــــــــع صوتــــــــي
ويجيب عن أسئلـة
اختيـار مـن متعـــدد
تقيس مدى الفهم

لعبة ترتيب
الأحــــــــداث
المسموعـــــة

الترتيـــــــــــــــــــــب
الزمنـــــــــــــــــــــــي
للأحــــــــــــــــداث

يستمــع المتعلـــم إلـى
قصة أو حوار ويقوم
بترتيــــــــب الصــــــور أو
الجمــــــــل حســــــــب
التسلســـل السليـــم

لعبــــــــــــــــــــة
صــــــــــــــــــــح
أو خطــــــــــأ

الاستيعــــاب
السمعـــــــــــي

الاستمــــــــــــاع إلـــى
جمـــل ثــم تحديــد
إن كانت صحيحـة
أم خاطئــــــــــــــــــــــــــة

لعبــــــــــــــــــــة
مطابقـــــــــة
الصـــــــــوت
بالصـــــــورة

التمييـــــــــــــــــــــز
السمعـــــــــــــــي

يستمع المتعلم إلى
كلمــــــة أو جملـــــــة
ويطابقها بالصورة
المناسبــــــــــــــــــــــــــــــــة

لعبة تمييز
الأصـــــوات
المتقاربـــــــــة

الإدراك
السمعــــــــــــي 

يستمع المتعلم إلى
كلمات متقاربـــــــــة
صوتيًا ويميز بينها

لعبـة تكرار
كـــــــــاة المحا
الصوتيــــــة

النطــــــــــــــــــــــــق
والاستمــــــــــاع
التفاعلــــــــــــــــي

يستمع المتعلم إلى
مقطــــــــــــع ويعيــــد
تكــــــــراره لتقليـــــــــد
النطـــق الصحيـــــح

wordwall

wordwall

duolingoguide

rhinospike

rhinospike

tinyurl

wordwall

https://www.madinaharabic.com/quiz/39/1/
https://wordwall.net/ar/resource/32263090/%D8%B1%D8%AA%D8%A8
https://tinyurl.com/266fvelz
https://wordwall.net/ar/resource/59654900/%d8%a7%d8%b3%d8%aa%d9%85%d8%b9-%d8%a5%d9%84%d9%89-%d8%a7%d9%84%d8%ad%d9%88%d8%a7%d8%b1-%d8%ab%d9%85-%d8%a7%d9%83%d8%aa%d8%a8-%d8%b5%d8%ad%d9%8a%d8%ad-%d8%a3%d9%88-%d8%ae%d8%b7%d8%a3-%d8%a8%d9%8a%d9%86-%d8%a7%d9%84%d9%82%d9%88%d8%b3%d9%8a%d9%86-%d8%ab%d9%85-%d8%b5%d8%ad%d8%ad-%d8%a7%d9%84%d8%ae%d8%b7%d8%a3
https://rhinospike.com/audio_requests/MAmoore/26902/
https://wordwall.net/ar/resource/57574975/speech-therapy/final-consonant-deletion-minimal-pairs
https://duolingoguides.com/how-to-turn-on-speaking-exercises-in-duolingo/?utm_source=chatgpt.com
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الألعاب اللغوية الرقمية
لتنميــــــــة مهارة المحادثة

"ترجمة شفوية لما يدور في ذهن  تُعرفّ مهارة التحدث بأنها: 
ين  للآخر آرائه  أو  مشاعره  أو  أفكاره  عن  تعبيرًا  المتحدث 
(العيسوي  الآخرين"،  من  وإعجابًا  استحسانًا  تلاقي  يقة  بطر
والأفكار  المشاعر  نقل  فنّ  المعنى  بهذا  فهي  وآخرون، 2005)  
والآراء بأسلوب تواصلي مؤثر وجذاب. وتتجلى هذه المهارة في 
في  وطلاقة  بدقة  اللغة  استعمال  على  اللغة  متعلم  قدرة 
من  مجموعة  خلال  من  الآخرين،  مع  الشفهي  التواصل 

المهارات الفرعية، أبرزها:

نظرًا  تعقيدًا،  اللغوية  المهارات  كثر  أ من  الفعّال  التحدث  ويُعد 
التفكير  (مثل  معرفية  عمليات  بين  لحظيًا  تفاعلاً  لتطلبه 
واستدعاء المفردات)، وأخرى جسدية (مثل التحكم في الصوت 
السياق  مراعاة  (مثل  اجتماعية-ثقافية  وأبعاد  والنطق)، 

والمخاطَب).

01
الضبــــــــــــــــــــط
اللغــــــــــــــــــــوي

تنظيم الأفكار وتسلسلها، مع القدرة
علـــى تعديل المعنـــى وفــــــق الموقـــــــف

ترابــــــط العبــــــــــــارات
واتســــــاق الخطـــاب

استخــــــــــــدام حركـــــــــــات
الجسم وتعبيرات الوجه

سلامــــــــــــــــــــة
اللغـــــــــــــــــــــــــة

0203

0405
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فـــي ضـــوء هـــذه الرؤية، فـــــإن تنميـــة
مهارة المحادثة لا تتحقق بصورة فاعلة
إلا مـــــن خـــــــلال ممارســـــات تعليميــــة

أي فهم السيـــاق 
الاجتمــــــــــــــــــــــاعي 
لاستخدام اللغــــة

أي القــــدرة علـــى 
تنظيم الخطـــــاب 
الشفهــــــــــــــــــــــــــــي 
والإفـــــــــادة منــــــه

أي استخــــــــــــــدام 
الوسائل اللفظية 
وغيـــــــــر اللفظيــــة 
لتجاوز صعوبـــات 

التواصل.

الإدراكية  المتعلم  قدرات  وتستثمر  والتطبيق  النظرية  بين  وتجمع 
والاجتماعية داخل بيئة محفّزة تفاعلية.

التعليمية  الأساليب  كأحد  الرقمية  اللغوية  الألعاب  برزت  هنا  ومن 
حركة،  صورة،  (صوت،  الوسائط  متعددة  بيئة  من  توفره  لما  الحديثة، 
ية)، تُتيح للمتعلم فرصًا واقعية للتحدث، وممارسة اللغة  استجابة فور
الهادف،  والتكرار  التفاعل،  على  قائمة  طبيعية  سياقات  ضمن 

والمنافسة الآمنة.

وقد أظهرت النظريات اللغوية الحديثة، وخصوصًا نموذج 
اللغوية لا تقتصر  الكفاءة  التواصلية التي قررت أن  الكفاءة 
على إتقان القواعد النحوية والصرفية (الكفاءة القواعدية)،  

بل تشمل كذلك:

الكفـــــــــــــــــــــــــــــاءة
الاجتماعيـــــــــــــــــة
اللغويـــــــــــــــــــــــــــــة

الكفـــــــــــــــــــــــــــــــاءة 
الخطابيـــــــــــــــــــــــــة

الكفـــــــــــــــــــــــــــــــاءة 
الإستراتيجيــــــــــــــة
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ألعــــــــاب
كــــاة المحا
الصوتية

الطلاقــــة
والتفاعل
الطبيعـي

تحسيــــــــــــــــــــــــن
المحادثـــــــــــــــــــــــــة 

ألعـــــــــاب
تبــــــــــادل

الأدوار

التفاعــل
مـــــــــــــــــع
المواقـــف
الواقعية

يُعرض موقف اجتماعي
(مطعــم، طبيــب، سفــر)
وعلــــــى المتعلــــم اختيـــــار
الـــــــــرد الأنســــــب مـــــن
عـــــــــــــدة خيـــــــارات ثــم

تكراره صوتيًا

القصــص
التفاعلية
المصـــــوّرة

التماسك
النصـــــــــي
الطلاقـــــة
الفهــــــــــــم

يُبنــــــــــى سرد قصصي
مــــــــــن خلال خيـارات
متعــــــــــددة يختارهـــــا
المتعلــــــــــم، ثم يُطلـب
منـــه تلخيص القصة
أو محاكاتها شفهيًــــــا

الألعـــــــاب
التنافسية
الجماعية

تحسين
الطلاقة

تفاعل صوتــــــي
AI مع بــــــــــوت
يطرح عليــــــــــك
أسئلة وتجيـــب

مثالآلية العملالمهارةنوع اللعبة

كما تسهم هذه الألعاب – من حيث كونها أنشطة لغوية موجهة – في 
في  الوقوع  من  الخوف  أو  الخجل  على  والتغلب  بالنفس،  الثقة  يز  تعز

الخطأ، وهي عوائق شائعة لدى متعلمي اللغة الثانية.

studio.libretexts

app.mondly.com

Duolingo
المحادثة

3asafeer.com

speakpal

https://studio.libretexts.org/h5p/21156
https://app.mondly.com/home/1/dialogues/101
https://3asafeer.com/ar/read/76/%D9%87%D9%8A%D8%A7-%D9%86%D8%B1%D9%83%D8%B6#maincontent
https://www.speakpal.ai/
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اللغة، إذ تُشكل الأداة  الركائز الأساسية في تعلم  القراءة من  تُعدّ 
الرئيسة لاكتساب المعرفة، وتوسيع المدارك، وتنمية التفكير النقدي. 
وتتجاوز القراءة مجرد فك الرموز اللغوية إلى كونها عملية عقلية 
المهارات  وتنمية  الشخصية  بناء  تُسهم في  مركبّة  ولغوية  ونفسية 
المعرفية واللغوية. وقد صنّف الباحثون مهارات القراءة إلى أربعة 
وتوجيه  الدرس  تخطيط  في  المعلم  تساعد  رئيسة  مستويات 

التقويم، وهي: (طعيمة، ص521) 

الألعاب اللغوية الرقمية
لتنميـــــــــــة مهارة القراءة

وفــي ضوء هذه التصنيفات 
تُصبح تنمية مهارات القـراءة 
يًـــا فــي مناهـج  هدفًــــا محور
التعليــم الحديثــــة، لا سيمـــا 
عنـــــــــــد دمــــــــــــج التقنيــــــــات 
التعليمية الحديثة والألعـاب 
التفاعليــــــــة، التـــــــــــي تتيـــــــح 
للمتعلميـــــــن فرصًـــا محفـزة 
للتفاعــــــل مــــــع النصــــــوص 
بطرائق متنوعــة، تجمــع بين 
المتعــــــــة والتعليـــــــم، وتعــــــزز 
مستويـات القــراءة المختلفـــة 

داخل بيئة رقمية مشوقة.

مهارة التفاعل: وهــي أعلـــــى درجات 

الفهــــم، وتعكــس تفاعـــل القـارئ مــع 

يًــــا. يًــــا وفكر النص شعور

مهارة الفهم: وتشمــــل إدراك المعانـي 

المباشرة وغير المباشرة للنصوص.

وربط الصـــوت بالصـورة، وهي مهـارة مهارة التعرف: وتعنـــــي فــــك الرمــــوز 
نطقية ميكانيكية.

مهارة النقد: وتتمثـــــل فـــي تحليــــــل 
النصـــــــوص وتقييمهــــــــــا ومقارنتهــــــا 

بالأفكـــــار الشخصيــــة.
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tinytap

مثالآلية العملالمهارةنوع اللعبة

التنبــــــــــــــــــــــؤالإكمـــــــــال
بالسيــــــــــــاق

القـــــــــــــــــــــــــراءة
الفاعلـــــــــــــــــــــــة

ترتيـــــــــــــب
الجمـل أو
الأحــــداث

التسلســــــل
المنطقـــــــــــــــي

قياس الفهــم
الحرفــــــــــــــــــــي
والاستنتاجـــي

التدقيـــــــــــــق
القرائـــــــــــــــــي

الانتبـــــــــــــــــــاه
للتفاصيــــــــل
النصيــــــــــــــــــة

أجــــــــــــــب
بصــــــــــــــح
أو خطـــــــأ

القــــــــــارئ
السريـــــــع

القـــــــــــــــــــراءة
السريعــــــــــــــة

عــرض نــــــــــص
سريــع وأسئلــة
يـــــــــــــــــــــــــــــة فور

القراءة السريعة
آفاق التعليمية

أنــــــواع الألعـــــــاب اللغويـــــة الرقميـــــــة
لمهارة القراءة على المنصات التعليمية:

wordwall

wordwall

wordwall

afaqedu

https://www.tinytap.com/activities/g5kgv/play/%D8%A5%D9%83%D9%85%D8%A7%D9%84-%D8%A7%D9%84%D8%AC%D9%85%D9%84-%D9%84%D9%84%D8%B5%D9%81-%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%88%D9%84?utm_source=chatgpt.com
https://wordwall.net/ar/resource/84340781/%d8%a7%d9%84%d8%aa%d8%ad%d9%8a%d8%a9-3
https://wordwall.net/ar/resource/27527871/%d8%a7%d9%84%d9%82%d8%b1%d8%a7%d8%a1%d8%a9-%d8%a3%d8%a8%d9%88-%d9%84%d8%a8%d8%a7%d8%a8%d8%a9-%d8%b3%d8%a7%d8%a8%d8%b9%d8%a7-%d8%b597-%d8%aa%d8%b1%d8%aa%d9%8a%d8%a8-%d8%a7%d9%84%d8%ac%d9%85%d9%84
https://wordwall.net/ar/resource/35612137/%D8%B5%D8%AD-%D8%A3%D9%88-%D8%AE%D8%B7%D8%A3-8
https://www.afaqedu.com.sa/app_afaq.php
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الألعاب اللغوية الرقمية
الكتابــــــــــــــــــــة لمهــــــــــــــــــارة 

كثر المهارات اللغوية تعقيدًا، إذ تتطلّب تداخلاً  تُعدæ مهارة الكتابة من أ
اللغوية  المهارات  وتتكامل مع سائر  المستوى،  عالي  يًا  ومهار معرفيًا 
على  وتعتمد  اللغوية،  للعملية  النهائي  المخرج  تمثل  فهي  الأخرى. 
النحوية،  والتراكيب  والمفردات،  الفهم،  مهارات  من  راجعة  تغذية 

والقراءة، لتنتج نصًا لغويًا منظمًا وواضحًا.

وتُعتبر الكتابة مؤشرًا بالغ الأهمية في قياس كفاءة اكتساب اللغة، 
وبناء  المفردات،  وتوظيف  القواعد،  المتعلم من  تمكن  تعكس  لأنها 
تراكيب لغوية صحيحة تحمل دلالات دقيقة. غير أن هذا التعقيد 
تحديًا  الكتابة  مهارة  تخدم  رقمية  لغوية  ألعاب  تطوير  من  جعل 

صعبًا، لأسباب متعددة، من أبرزها:

باستخدام  اختبارها  يمكن  التي  الأخرى  اللغوية  المهارات  بخلاف 
التوصيل، فإن مهارة  أو  الاختيار من متعدد  أنماط مغلقة مثل 
الكتابة تتطلب مدخلات حرة، يصوغ فيها المتعلم الجمل بنفسه، 

كثر تعقيدًا تقنيًا وتربويًا ما يجعل تحليلها وتصحيحها تلقائيًا أ

أ. صعوبة برمجة الكتابة كمدخل مفتوح

يميل تصميم الألعاب التعليمية الرقمية غالبًا إلى التفاعل السريع 
تتناسب  لا  أنماط  التوصيل)، وهي  أو  والإفلات  السحب  (مثل 
والتخطيط،  للتفكير،  وقت  إلى  تحتاج  التي  الكتابة  طبيعة  مع 
والصياغة، والمراجعة، مما يجعل الألعاب المرتبطة بها أقل جاذبية 

في النظم التعليمية الرقمية السائدة.

يعة والمباشرة ب. التركيز على الألعاب السر
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ت. ضعـــــــف الاستثمـــــــار فـــــي المحتـــوى العربــــــي الرقمـــــي

ورغـــم هـــذه التحديــــات، يمكـــن الاستفـــادة من بعض أنمـــــــاط
يز الكتابة، ومنها: الألعاب اللغوية المرتبطة بمهارات أخرى في تعز

ترتيـــــــــــب
الجمــــــــل

المتعلم على بناء الجملة
الصحيحة نحويًا ودلاليًا

بنــــــــــــــــاء
الفقــــــــرة

تنظيـــم الجمـــل في تسلســـل
منطقي لإنتاج فقرة  مترابطة

التوصيـــــــــــــــل
بأدوات الربط

يز الترابط النصي باستخدام تعز
حــــروف العطــــــــف والسبــــــــب

والتسبيب

اختيـار نهايــــــــــة
منطقية للنص

أو القصة

wordwall

wordwall

wordwall

wordwall

wordwall

loveligo

القصــــــــة
التفاعلية

مثالالمهارةنوع اللعبة

أو  تظهر على الشاشة قصة قصيرة 
القراءة،  بعد  النهاية  ناقصة  فقرة 
محتملة.  نهايات   4 أو   3 تُعرض 
يختار المتعلم النهاية التي تبدو الأكثر 

منطقية وتتماشى مع النص

خلال  من  قصة  بناء  في  التدرج 
وممارسة  الجمل  وتكملة  ترتيب 

الكتابة من خلال الخيارات

https://loveligo.com/game/word?utm_source=chatgpt.com
https://wordwall.net/ar/resource/1167815/%D8%AA%D8%B1%D8%AA%D9%8A%D8%A8-%D8%A7%D9%84%D8%AC%D9%85%D9%84
https://wordwall.net/ar/resource/1167815/%D8%AA%D8%B1%D8%AA%D9%8A%D8%A8-%D8%A7%D9%84%D8%AC%D9%85%D9%84
https://wordwall.net/ar/resource/87557025/%D8%A3%D8%AF%D9%88%D8%A7%D8%AA-%D8%A7%D9%84%D8%B1%D8%A8%D8%B7
https://wordwall.net/ar/resource/94387068/%d8%a7%d8%ae%d8%aa%d8%b1-%d8%a7%d9%84%d9%86%d9%87%d8%a7%d9%8a%d8%a9-%d8%a7%d9%84%d9%85%d9%86%d8%a7%d8%b3%d8%a8%d8%a9-%d9%84%d9%84%d9%82%d8%b5%d8%a9
https://wordwall.net/ar/resource/5083051/%D8%AA%D8%B1%D8%AA%D9%8A%D8%A8-%D8%A3%D8%AD%D8%AF%D8%A7%D8%AB-%D8%A7%D9%84%D9%86%D9%85%D8%B1-%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%B1%D9%82%D8%B7


تشير الدراسات الحديثة إلى أن منصات الألعاب التعليمية 
عناصر  فيها  ف  تُوظ® حديثة  تفاعلية  بيئات  تُعد  الرقمية 
اللعب؛ لدعم العملية التعليمية، وتحقيق الأهداف التربوية 
المنصات  هذه  تمتاز  وممتعة.   محفّزة  أنشطة  خلال  من 
بقدرتها على تحقيق التكامل بين المتعة والتعليم، حيث توفر 
أدوات لتقييم فوري، وتغذية راجعة مباشرة، وإمكانية دمج 
لأبرز  عرض  يلي  وفيما  الدراسية.  المناهج  مع  المحتوى 

المنصات الداعمة للغة العربية وكيفية توظيفها:

منصات الألعاب
التعليميــــــــــــــــــــــة 
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هو منصة تعليمية عربية إلكترونية متخصصة في تعليم اللغة 
العربية للأطفال من عمر ٤ إلى ١٠ سنوات، من خلال محتوى 
المصممة  والأنشطة  التعليمية  الألعاب  على  يعتمد  تفاعلي 
على  الموقع  يركز  التأسيسية.  المراحل  تناسب  تربوية  بأسس 
تنمية المهارات اللغوية الأساسية (الاستماع، التحدث، القراءة، 
والسياق  التكرار  على  ويعتمد  ممتع،  بأسلوب  الكتابة) 

والصوت والصورة في عرض المفردات والقواعد.



منصـــة عصافيــــر 

/ https://3asafeer.com
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تعليمية  ألعابًا  تشمل  اللغة،  لتعلّم  عربية  تفاعلية  بيئة  عن  عبارة 
المنصة  تقدّم  الأربعة،  المهارات  تنمية  تدعم  متنوعة  لغوية  وأنشطة 
العربية  اللغة  لتعليم  المصممة  التفاعلية  الألعاب  من  غنية  مجموعة 
للأطفال بطريقة ممتعة ومحفّزة. من هذه الألعاب "أضعت حروفي" 
لتدريب الطفل على تمييز الحروف المفقودة، و"وجبة الكلمات "لربط 
المفردات بالصور، و"صائد الهمزات" لترسيخ التفرقة بين همزتي الوصل 
والقطع. كما تشمل ألعابًا لتعليم أصوات الحروف، و"أفعى الكلمات" 
القبعات  "ذو  إلى  إضافة  كلمات،  بناء  خلال  من  التهجئة  لتعزيز 
والحروف" و"فارس الأفعال" اللتين تدمجان تعلم القواعد والمفردات 
ضمن سياقات قصصية مشوقة. تتميز هذه الألعاب بالتغذية الراجعة 

الفورية وتنوع المهارات، مما يجعلها مناسبة للتعلم الذاتي أو الصفي



منصة العربية المجيدة 

/https://gloriousarabic.com
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هي منصة تعليمية بريطانية مرخّصة تهدف إلى تعليم اللغة العربية 
الألعاب  من  مجموعة  المنصة  توفر  بها،  الناطقين  ولغير  للعرب، 
اللغة  مهارات  تنمية  في  تُسهم  التي  التفاعلية  اللغوية  والأنشطة 
العربية لدى المتعلمين بأسلوب ممتع ومحفّز. تشمل هذه الألعاب: 
الصوتي والبصري  التمييز  تركز على  التي  الحروف والحركات  أنشطة 
تمارين  جانب  إلى  الطلاقة،  لتحسين  السريعة  القراءة  وألعاب 
مفردات  وأنشطة  مباشرة،  سياقات  في  إملائية  يبات  وتدر قواعدية 
للفهم  ية  فور بأسئلة  مدعومة  تفاعلية  وقصص  المعجم،  لتوسيع 
والاستيعاب. تمتاز هذه الأنشطة بالتقييم الفوري، والتفاعل الذاتي، 
وتحفيز المتعلم من خلال بيئة تعليمية مشوّقة تدعم التقدم الفردي.
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التطبيقات  من  الأولية"  للصفوف  السريعة  "القراءة  تطبيق  يُعدّ 
التعليمية التي توظّف اللعب اللغوي في تنمية مهارات القراءة لدى 
م بأسلوب تفاعلي شبيه بالألعاب، يُحفّز الطفل  المتعلمين، حيث يُقد®
راجعة  تغذية  ويمنحه  محدد،  وقت  خلال  النصوص  قراءة  على 
مباشرة حول عدد الكلمات التي قرأها في الدقيقة. يُسهم التطبيق في 
التدربّ  الاستيعاب، وجعل  القرائية، وتحسين سرعة  الطلاقة  يز  تعز

على القراءة نشاطًا ممتعًا بعيدًا عن الرتابة التقليدية.

تطبيق آفاق التعليمية لتنمية الانطلاق
في القراءة لدى طلاب الصفوف الأولية

 https://www.afaqedu.com.sa/app_afaq.php
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هي منصة تعليمية رقمية تُتيح للمعلمين إنشاء ألعاب وأنشطة 
والعجلة  الصندوق،  وافتح  المطابقة،  مثل:  متنوعة  تفاعلية 
العشوائية، وملء الفراغات، وفرز المجموعات، ومطابقة الأزواج. 
كل ذلك يمكن تصميمه بسهولة عبر إدخال نصوص أو صور أو 
مع  يتناسب  بما  المحتوى  لتخصيص  صوتية  تسجيلات  حتى 

حاجات الطلاب التعليمية ومستوياتهم المختلفة.

وتتميز المنصة بأنها تدعم اللغة العربية بشكل كامل، وتُستخدم 
يمكن  وخارجه.  العربي  العالم  داخل  العربية  الصفوف  في  بكثرة 
تشغيلها عبر جميع الأجهزة (هاتف، حاسوب، جهاز لوحي)، كما 
تتيح تحويل الألعاب إلى أوراق عمل قابلة للطباعة، مما يعزز من 

تكامل التعليم الرقمي مع الأساليب التقليدية.

والمنصة سهلة الاستخدام، يمكن لأي معلم إنشاء حساب، ثم 
درسه  يخدم  بما  المحتوى  وملء  المناسب،  القالب  اختيار 
ثمّ،  ومن  ناقصة...).  جمل  وصورها،  كلمات  (سؤال/جواب، 
يمكن مشاركة الرابط مع الطلاب، أو عرضه داخل الفصل، أو 

حتى طباعته.
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ية،  إنشاء أنشطة تفاعلية تعتمد على التنافس والإجابات الفور
الإجابات،  ترتيب  خطأ،  أو  صح  متعدد،  من  الاختيار  مثل: 
والاستطلاعات. وتُصمم هذه الأنشطة بأسلوب يشبه الألعاب 
تفاعل  من  ويزيد  الحماسة  من  ا  جو< يُضفي  مما  الجماعية، 

الطلاب مع المحتوى التعليمي.

تتميز المنصة بدعمها الكامل للغة العربية، وتعمل بسلاسة على 
ما  لوحي)،  جهاز  أو  ذكي،  هاتف  (حاسوب،  الأجهزة  مختلف 
حد  على  بُعد  عن  والتعليم  الصفي  للتعليم  مناسبة  يجعلها 
الفيديو،  ومقاطع  الصور،  إدراج  المنصة  تتيح  كما  سواء. 
والموسيقى التفاعلية في تصميم الأسئلة، مما يعزز من الجاذبية 

البصرية والصوتية للنشاط.

وتُعد المنصة سهلة الاستخدام؛ إذ يمكن للمعلم إنشاء حساب، 
والإجابات،  الأسئلة  إدخال  طريق  عن  تعليمية  لعبة  إعداد  ثم 
بعدها،  سؤال.  لكل  الإجابة  ومدة  الصحيحة  الإجابة  وتحديد 
يمكن مشاركة رابط اللعبة مع الطلاب للدخول عبر رمز خاص، 
والمشاركة من خلال أجهزتهم الشخصية في وقت واحد، سواء في 

الصف أو عن بُعد.
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والمفاهيم من  المفردات  تعلّم  تركزّ على  رقمية  تعليمية  هي منصة 
القصيرة،  الفلاش، الاختبارات  تفاعلية مثل بطاقات  أدوات  خلال 
الألعاب الصفّية. تُمكنّ المعلمين من إنشاء مجموعات مصطلحات 
ومعانيها، مدعومة بصور أو تسجيلات صوتية، تُساعد المتعلم على 

الحفظ، والمراجعة، وتطبيق المعرفة في سياقات مختلفة.

على  وتتوفر  جيد،  بشكل  العربية  اللغة  تدعم  بأنها  المنصة  تتميزّ 
الويب وتطبيقات الهواتف، وتخدم التعلم الفردي والجماعي على 
التدريب  أو  الإثراء،  للمراجعة،  مناسبة  يجعلها  مما  سواء،  حد 

التراكمي على المفردات والمفاهيم الدراسية.
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هي منصة تعليمية رقمية متخصصة في التقييم التفاعلي من 
تتيح  المتنوعة.  الأسئلة  على  قائمة  تعليمية  ألعاب  خلال 
للمعلمين إنشاء اختبارات أو أنشطة بأسلوب يشبه المسابقات، 
وقت  أي  في  أو  الحقيقي  الوقت  في  الطلاب  يشارك  حيث 
يناسبهم، ما يجعلها مناسبة للتعليم الصفي والتعليم عن بعد.

تدعم المنصة اللغة العربية بالكامل، وتعمل على جميع الأجهزة 
المراحل  جميع  في  وتُستخدم  لوحي)،  جهاز  هاتف،  (حاسوب، 
أداء  عن  تفصيلية  ير  تقار للمعلمين  تُوفر  كما  والمواد،  الدراسية 

الطلاب وتقدّمهم.
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أ .الفـرص فــي عالـــم
اللغويــــــة الألعـــــــــاب 

الرقمية

الفــــــــــــــرص
والتحديـات
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تطوير محتوى رقمي عربي متخصص: هناك حاجة متزايدة لتصميم 
أمام  المجال  يفتح  ما  العربية،  باللغة  الجودة  عالية  لغوية  ألعاب 

المؤسسات التعليمية والمطورين لسدّ هذه الفجوة.

التربوية  الألعاب  إدراج  يمكن  الرسمية:  المناهج  الألعاب ضمن  دمج 
التعليم  لتصبح وسيلة معتمدة في  التدريس  كجزء من استراتيجيات 

داخل الصف وخارجه.

الاستثمار في تقنيات الذكاء الاصطناعي لتصحيح المهارات المفتوحة:  
خاصة في مهارات مثل الكتابة والتحدث، التي يصعب تصحيحها يدويًا 

في البيئة الرقمية.

43 الألعــــــــــاب
اللغويـــــــــــة

01

02

03

03

04

ين والمعلمين لإنتاج ألعاب تفاعلية  كات تعليمية بين المطور بناء شرا
تتوافق مع المعايير التعليمية والاحتياجات الصفية الواقعية

يز التعليم الشامل: من خلال تصميم ألعاب تدعم المتعلمين ذوي  تعز
الاحتياجــــــات الخاصـــــــــة، أو الذيـــــــــن يواجهــــــون صعوبـــات تعلميــــة

في القراءة أو النحو.
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التحديات المرتبطــة
باستخدام الألعاب
اللغويــــــة الرقميـــة

ب 
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قصور في البنية التحتية الرقمية: تشمــــل نقـــص الأجهــزة أو ضعــف
الاتصال بالإنترنت، خصوصًا في المدارس الحكومية أو المناطق الريفية

التحدي التربوي في مواءمة الألعاب لمستويات الطلاب: تتطلب معظم 
الألعاب تصميماً دقيقاً يراعي التدرج المعرفي واللغوي للمتعلمين

التشتت وضعف التركيز: خاصـــــة إذا غلـــــــبَ البُعـــــد الترفيهــي علـى
التعليمـــــــــي، ممـــــا قــــد يــــــؤدي إلــــــــى فقــــدان الهــــــدف التربـــــــــوي

قلـــة المنصات
العربيــــــــــــــــــــة
المتخصصــــــة.

01

04

05

06

يـــــب ضعـــف تدر
المعلميـــــــن علــــى
توظيف الألعاب.

02
ضعـــف الموازنات
المخصصـــــــــــــــــــــة
للتعليم الرقمي.

03

الاستثمار  إلى  والتقنية  التعليمية  المؤسسات  ندعو  فإننا  لذا، 
الجاد في تصميم وتطوير الألعاب اللغوية العربية، بما يُسهم 
آفاقًا  يفتح  الألعاب  هذه  توظيف  إن  اللغة،  مكانة  يز  تعز في 
الرقمي،  الجيل  تطلعات  يواكب  معاصر  لتعليمٍ  جديدة 
ويُسهم في ترسيخ اللغة العربية في نفوس المتعلمين بأساليب 

حديثة وجاذبة.
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ختــــــــــــــــــــامًــــــــــــــــــــــا
 لم تعد الطريق إلى تعلم اللغة تمر عبر السبورة 
والتحديات  والأزرار  الشاشات  عبر  بل  فقط، 
أمام  تفتح  اليوم  الرقمية  والألعاب  التفاعلية. 
للتعليم،  نافذة جديدة  المعلمين وأولياء الأمور 
والمتعة  بالمعرفة،  اللعب  فيها  يمتزج  حيث 

بالمهارة.
المنصات،  جرّبوا مع أطفالكم واحدة من هذه 
ولن تفاجئكم درجاتهم فقط، بل ستتفاجؤون 

بحبهم المتجدّد للغة.
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يـق العمل فر

منتجـــــات هـاد

كتابة المحتوى والبيانات

إدارة المــــــــشروعالرؤيــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة

الزهــــــــــــــــــــراني باســـــــــــل الدبعـــــــــيأمــــــــــــــــــين 

التصميم الفني الفر يق الاستشـاري

النـــــشر الرقمــي

قســــــــــــم الإبـــــــــداع
شركــــــــــــــــــــــة هــــــــــاد

أ.د فهـــــــــــــــد العليــــــــــــــان
أ. أحمــــــــــــــــــد الرهبـــــــــان
أ. عبدالرحمـــــن الصرامي

ياسر الخطيــــــــــــــــــــــــــــــــــــب
سهيــــــــــــر أومــــــــــــــــــــــــــــري

ياســــــــــــــــر بشــــــــــــــــار
عبدالعليم العديـــني

د. محســــن القيـــــــــــــسي
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